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Jetzte Gehts Los: Grooves mit Achtelnoten
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Zähle Laut Mit! langsames und genaues spielen ist der schlüssel zum erfolg. Bleibe dabei möglichst Locker. 
Funkioniert ein takt nicht gleich auf anhieb : Keine Panik! Probiere einfach den nächsten Groove und übe den 
"schwierigen" Takt später erneut.
Versuche, jeden takt 4 mal zu wiederholen, bevor du dir den nächsten Vornimmst. Wenn Alle 14 einzeln "Rund" Laufen,
kannst du auch 2 oder sogar 4 takte aneinanderhängen. Mit diesen Kombinationen kannst du schon locker einige hundert 
Pop- und Rock Songs mitspielen!

Anstatt der hihat kannst du das Ride-Becken, das dritte tom  oder sogar das crash verwenden.
Achte darauf, das ride nicht Direkt am rand anzuspielen, sonst wirds mächtig laut!
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