TETZTE GEHTS L0S: GROOVES MIT ACHTELNOTEN
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ZAHLE LAUT MIT! LANGSAMES UND GENAUES SPIELEN IST OE® SCHLUSSEL ZUM EQFOLG. BLEISE OABEI MOGLICHST LOCKER.

FUNKIONIERT EIN TAKT NICHT GLEICH AUF ANHIES : KEINE PANIK! PROBIERE EINFACH DEN NACHSTEN GROOVE UNO USE DEN
"SCHWIERIGEN" TAKT SPATER EQNEUT.

VERSUCHE, TEOEN TAKT & MAL ZU WIEOEQHOLEN, BEVOR OU OIf OEN NACHSTEN VOZNIMMST. WENN ALLE 14 EINZELN "QUND" LAUFEN,
KANNST DU AUCH 2 ODER SOGAR & TAKTE ANEINANOERHANGEN. MIT DIESEN KOMBINATIONEN KANNST OU SCHON LOCKE® EINIGE HUNOERT
Pop- UND RocK SONGS MITSPIELEN!

ANSTATT DEQ HIHAT KANNST OU DAS RIDE-BECKEN, DAS OQITTE TOM 0DER SOGAR DAS CRASH VEQWENDEN.
ACHTE DARAUF, DAS RIOE NICHT DIREKT AM 2AND ANZUSPIELEN, SONST WIfOS MACHTIG LAUT!



